1.

MINI PILKA NOZNA

Uczestnictwo:

- druzyng stanowia uczniowie jednej szkolty podstawowej,
- zespot liczy 10 zawodnikéw (w catym turnieju).

3.

Przepisy gry:

zespot sktada si¢ z 4 zawodnikow w polu + bramkarz,

zawody powinny by¢ rozgrywane na boisku o nawierzchni trawiastej o wymiarach szerokos¢,

20 — 32 m dhugos¢ 40 — 56 m,

bramki: 5 x 2 m, dopuszcza si¢ na nizszych szczeblach bramki 3 x 2 m,

czas gry: 2 x 15 - 20 minut + do 5 minut przerwa,

obuwie: korkotrampki, trampki,

pitka: numer “5”,

pole bramkowe: prostokat o wymiarach 7 x 15 m (w przypadku o wymiarach boiska 20 x 40 m, pole
bramkowe wyznacza pottuk o promieniu 6 m (pole ja w pitce rgcznej),

bramkarz moze chwyta¢ pitke rgkami tylko w polu bramkowym,

gra bez “spalonego”,

zmiany hokejowe (btedy beda karane jak w pitce rgcznej: strata pitki, wykluczenie, rzut karny z 7 m /przy
bramkach 3 x 2 m/ lub 9 m /przy bramkach 5 x2 m/,- za zlq zmiang bramkarza — rzut karny,

bramkarz wprowadza pitk¢ do gry reka lub noga w obregbie wtasnej potowy boiska,

pitka z rzutu od bramki nie moze bezposrednio przekroczy¢ linii srodkowe;,

jezeli pitka z rzutu od bramki przekroczy bezposrednio lini¢ $srodkowa to druzyna, ktora nie popeiita
przewinienia wykonuje rzut wolny posredni z linii srodkowej boiska. W tym przypadku nie obowiazuje
przepis o ,,prawie korzysci”,

Podczas wykonywania statych fragmentow gry zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowac si¢
przynajmniej w odlegtosci 5 m od pitki.

stosowane beda kary wychowawcze: 2 min., 5 min. i dyskwalifikacja (wykluczenie z meczu).

Punktacja

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis - | punkt, za przegrane 0 punktow.
O kolejnosci zespotdéw decyduja kolejno:

1. wigksza liczba zdobytych punktdw,
2. jezeli dwie lub wigcej druzyn uzyska t¢ sama liczbg punktow:
a. wigksza liczba zdobytych punktow w zawodach pomigdzy zainteresowanymi zespotami (bezposredni
mecz /-¢),
b. korzystniejsza roznica migdzy zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach tych druzyn,
c. lepsza réznica bramek w calym turnieju,
d. wigksza liczba zdobytych bramek w calym turnieju,
3. jezeli powyzsze punkty nie przyniosa rozstrzygnigcia nalezy przeprowadzi¢ rzut) karne migdzy
zainteresowanymi zespotami

W meczach, ktore musza wytoni¢ zwycigzeg, w przypadku remisu, przeprowadza si¢ dogrywke trwajaca 2 x 5
minut i1 gra si¢ do ,,ztotej bramki". Nastepnie rzuty karne strzelane najpierw po 5, potem po razie do skutku.



